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Nach zwei Pandemiejahren freuen wir
uns sehr, Sie wieder zu einem Rundgang
in Priasenz begriifien zu diirfen. Am 09.
und 10. Juli von 12 bis 20 Uhr 6ffnen wir
fiir Sie die Ateliers, Werkstiitten und
Labore und geben lhnen vielseitige Ein-
blicke in die Forschungs- und Arbeits-
prozesse an der weiflensee kunsthoch-
schule berlin.

Studierende der Fachgebiete Bildhau-
erei, Biihnen- und Kostiimbild, Malerei,
Mode-Design, Produkt-Design, Textil-
und Fliachen-Design, Visuelle Kommuni-
kation, Kiinstlerische Gestalterische
Grundlagen und Raumstrategien stellen
in der Hochschule und der benachbar-
ten Concordia ihre Projekte aus dem
Studienjahr 2021/2022 vor. Ausstellungen
im KiihlhausBerlin und in der Kunsthalle
am Hamburger Platz zeigen zudem die
vielgestaltigen Abschlussarbeiten der
Freien Kunst.

Feiern Sie mit uns den Abschluss des
Akademischen Jahres und lassen Sie
sich von der Fiille innovativer Entwick-
lungen und kreativer ldeen inspirieren.

lhre

weiflensee kunsthochschule berlin

Biihringstrafie 20, 13086 Berlin
www.kh-berlin.de

Ausstellungsorte

Rundgang

Zentrale Ausstellung aller Fachgebiete
weiflensee kunsthochschule berlin
Biihringstrafie 20, 13086 Berlin

Sa.-So., 09-10. Juli 2022, 12-20 Uhr

Arbeiten der Fachgebiete Raum-
strategien sowie Biihnen- und Kostiimbild
Concordia, (Haus T)

Johannes-ltten-Str. 3, Aufgang C und D,
Sa.-So., 09-10. Juli 2022, 12-20 Uhr

Abschlussarbeiten des Fachgebiets
Biihnen- und Kostiimbild

Kunsthalle am Hamburger Platz
Gustav-Adolf-Strafie 140, 13086 Berlin
Sa.-So., 09-10. Juli 2022, 12-20 Uhr

Yet Yet

Abschlussarbeiten der Fachgebiete
Bildhauerei und Malerei
KiihlhausBerlin

Luckenwalder Str. 3, 10963 Berlin
Vernissage: Do., 07. Juli 2022, 18-22 Uhr
Fr-So., 08-10. Juli 2022, 12-20 Uhr

Ausstellungen

der Studiengange, Labore und

Studentische
Fuahrungen

Bithnen- und

Kostiimbild
Sa./So.15 Uhr
Sa./So0.17 Uhr

Malerei
Sa./So0.15 Uhr
ST WAT R AN ]

Raumstrategien
Bildhauerei Sa. 15:30 +17 Uhr
Sa./So.14 Uhr So0.15+17 Uhr
Sa./So.16 Uhr .
Visuelle
Mode-Design Kommunikation

Sa./So.13 Uhr
Sa./So.15 Uhr

Sa./So.14 Uhr
Sa./So.16 Uhr

Textil- und

Flichen-Design
Sa./So.13 Uhr
Sa./So.16 Uhr

Veranstaltungen

Sa./ So.15 Uhr: Bauhaus 4.0 - Digital
Prototyping, Experimentelle
Materialforschung, Fithrung mit
Live-Demonstration der Roboter,
Ort: Projektwerkstatt Prototyping,
Haus H, Raum 0.06

Sa. 15-17 Uhr: Kiinstlergesprich
mit Erich John und Giinter Hohne,
anschliefiend Sektempfang und
Filmvorfiihrung, Ort: Aula

Sa./ So. durchgehend
Performances und Musik,
Ort: Galaxy-Biihne, Malereihof

Die Fiihrungen dauern
etwa eine Stunde. Zentraler
Treffpunkt: Foyer (B).
Weitere Termine finden Sie
unter dem QR-Code.

Gestaltungskonzept: Samira Eter

Fotografie: Andreas Rost

Das ausfiihrliche Programm mit den
Veranstaltungen der Fachgebiete finden
Sie unter dem QR-Code oder unter:
www.kh-berlin.de/rundgang

(0 Arbeitsplatz: Siebdruck-Werkstatt
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A Altbau Textil- und Flachen-Design (2.0G) ,j!i 8
B Foyer greenlab, Treffpunkt Fiuhrungen
€ HausC Visuelle Kommunikation (1. 0G), Mode-Design (2. 0G), Produkt-Design (3./4.0G)
D HausD Aula (1.0G), eLab, DesignFarm Berlin, +dimensions, Matters of Activity (EG)
E HausE Bildhauerei
F HausF Werkstatten (EG), Bildhauerei (1. OG)
G HausG Werkstatten (EG)
# HausH Werkstatten (EG), Kunstlerisch Gestalterische Grundlagen, *foundationClass (1.0G)
§ Galaxy-Bihne/Bar Performance und Musik
M HausM Malerei
¥ HausT Buhnen- und Kostumbild (2. 0G), Raumstrategien (3. 0G), Atelier Master Textil- und
Flachendesign, Atelier Master Mode-Design
K Kunsthalle Buhnen- und Kostumbild

interdisziplinaren Initiativen

Kiinstlerisch Gestalterische Grundlagen
Eine von Studierenden selbst kuratierte Ausstellung
zeigt Arbeiten, die im einjahrigen, fachubergreifenden
kunstlerisch-gestalterischen Grundlagenstudium
entstanden sind. Darunter Prozesse, Ansatze und
Resultate aus den Kursen Anatomie und Morphologie,
Drucktechniken, Gestalten mit Digitalen Medien,
Fotografie, Performative Raume, Plastisches Gestal-
ten, Typografie/Layout, Visuell-Bildnerisches Gestalten
und Zeichnen.

> Haus H (EG /1.0G)

talterische Grundlagen

*foundationClass

Der sechste Jahrgang der *foundationClass fur Kunst-
ler- und Designer_innen mit Rassismus- und /oder
Fluchterfahrung stellt Arbeiten vor, die den Kunstkanon
aus marginalisierter Perspektive kritisch in Frage
stellen.

> Haus H (1.0G)

Malerei

In der Malerei werden die bildnerischen Moglichkeiten
von Malerei und Zeichnung, auch im erweiterten Feld
beider Medien, erforscht. Ziel ist die Entwicklung einer
eigenstandigen kunstlerischen Position, die auf eine
innovative, weit uber die Studienzeit hinausreichende
Weiterentwicklung im Hinblick auf einen individuellen
und gesellschaftlichen Wandel ausgerichtet ist. Im
Malereigebaude prasentieren Studierende Semester-
projekte und Arbeiten aus allen Studienjahren. Die
Ausstellung YET YET im KuhlhausBerlin zeigt die Ab-
schlussarbeiten der Freien Kunst.

» Haus M und KihlhausBerlin, Luckenwalder Stra3e 3

Arbeitsplatz: Christopher, Malerei

Bildhauerei
Nach zwei Jahren pandemiebedingter Unterbrechung
haben die Studierenden wieder die Moglichkeit, an
ihren Arbeitsort einzuladen und ihre aktuellen Werke
auszustellen. Die Atelierraume werden zu einer riesi-
gen Gruppenausstellung transformiert. Studierende
des Fachgebiets stellen Skulpturen, Videoarbeiten,
interaktive Installationen, Sound, Performances und
alles Mogliche dazwischen aus. AuBer in der Halle
der Bildhauerei sind Werke von Studierenden auch im
Garten und im , Palais" zu sehen sowie die Abschluss-
arbeiten im KuhlhausBerlin.

> Haus E, Haus F (1. OG) und KuhlhausBerlin
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Arbeitsplatz: Nina, Bildhauerei

Biihnen- und Kostiimbild

Das Fachgebiet Buhnen-und Kostumbild stellt viel-
faltige Lehrformate sowie Diplom- und Meisterschu-
ler_innen-Arbeiten der beiden letzten Semester aus.
In Kooperation mit der Hochschule fur Musik Hanns

Eisler Berlin sind Buhnen-und Kostumbilder zu Auffih-
rungen von ,ldomeneo” und ,La Bohéme" entstanden.
Gezeigt werden auBerdem Entwurfe zu fiktiven Insze-
nierungen von Texten der Autorinnen Elfriede Jelinek
und Else Lasker-Schiiler sowie Auffuhrungskonzepte
zum ,Frankenstein”-Stoff, die in Kooperation mit der
Hochschule fur Schauspielkunst Ernst-Busch erarbei-
tet wurden. Au3erdem werden Arbeiten aus dem 2.
Studienjahr sowie Diplome und Arbeiten der Meister-
schuler_innen zu sehen sein.

> Haus T, Aufgang C/D (2. OG) und Kunsthalle am
Hamburger Platz

Arbeitsplatz: Paloma, Biihnen- und Kostiimbild

Visuelle Kommunikation

Studierende des Fachgebiets Visuelle Kommunikation
stellen ihre Arbeiten aus den letzten beiden Semes-
tern aus. Dazu zahlen Bachelor- und Master-Arbeiten
(Haus C, 3.Stock: Raume C3.04, C3.05), Semester-
projekte, Arbeiten aus den fachspezifischen Grund-
lagen, freie Projekte und Arbeiten, die in Vertiefungs-
kursen entstanden sind (Raume C1.02, C1.03, C1.04,
C1.05 und Voraula) sowie folgende Semesterprojekte:
,Orte/Unorte” (betreut von Prof. Junge und Prof.
Choi-ahoi), ,Freies Thema" (betreut von Prof.
Choi-ahoi), ,Edge of Chaos" (betreut von Prof. Junge
und Julian Netzer), ,Vorsicht Glas!" (betreut von Prof.
Schuhmann, Prof. Schmidt und Antonia Brell), ,Neue
Schriften wofur?” (betreut von Prof. Westerveld und
Prof. Smeijers), ,Die Krankung der Menschheit?" (be-
treut von Prof. Westerveld und Prof. Werner).

> Haus C (1./3.0G)

Arbeitsplatz: Lisa, Visuelle Kommunikation
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Textil und Flidchen-Design

Das Fachgebiet Textil- und Flachen-Design befasst
sich sowohl mit konstruktiv-technischen als auch mit
asthetisch-sinnlichen Aspekten von Flachen. Dabei
steht ein erweitertes Material- und Anwendungsspek-
trum im Blickfeld des Studiums. Die Auseinander-
setzung mit benachbarten Disziplinen wie Mode- und
Produkt-Design, Architektur und Bildende Kunst
spielt hier eine groB3e Rolle. Studierende des Fachge-
biets stellen ihre aktuellen Entwurfsprojekte aus
dem BA- und MA-Studium aus.

> Haus A (2.0G)

Arbeitsplatz: Joanna, Textil- und Flachen-Design

Produkt-Design

Im 3.0G und im Dachgeschoss (,Flughalle”) prasen-
tieren die Studierenden des Fachgebietes Projekt-
ergebnisse sowie Bachelor- und Masterarbeiten aus
den letzten Semestern. Zu sehen sind Projekte mit
Schwerpunkt Design und Interaktion, Design und Mo-
bilitat, Design und Experiment und Arbeiten aus den

Grundlagen des 3. Semesters.
> Haus C (3./4.0G)

Arbeitsplatz: Alexander, Produkt-Design

Mode-Design

Der Bachelor- und Master-Studiengang Mode-Design
zeigt ausgewahlte studentische Arbeiten des Winter-
semesters 2021/22 sowie des Sommersemesters 2022
in den Raumen C2.03, C2.04 und C2.05. Fashion-Filme
im Horsaal C1.05 sowie Runway-Fotografien im Flur
des Fachgebiets Mode-Design prasentieren die Bache-
lor- und Master-Abschluss-Kollektionen aus den Jahren
2021 und 2022.

> Haus C (2.0G)

Arbeitsplatz: Helena, Mode-Design

Raumstrategien

Der weiterbildende Masterstudiengang Raumstrategien
fordert die dezidierte Reflexion globaler Perspektiven
zu Fragen der raumlichen Strategien unter Berucksich-
tigung der anhaltenden postkolonialen Bedingungen
ein. Die Einforderung globaler Perspektiven bildet mit
einer Provinzialisierung Europas wichtige Ausgangs-
punkte fur das theoretische, praktische und kunstle-
rische Arbeiten im Studiengang. Die Verraumlichung
von Welt und Gesellschaft und die Entstehung von
neuen Narrativen und potenziellen Geschichten, die
binare Raum- und Gesellschaftsstrukturen hinterfra-
gen, unterlaufen und neu gestalten, stehen im Zentrum
des Studiums.

> Haus T, Aufgang C/D (3.0G)

+dimensions, Exzellenzcluster Matters of
Activity, DesignFarm Berlin

Gebundelt informieren die drei facherubergreifenden
Projekte +dimensions, Matters of Activity und die
DesignFarm Berlin uber ihre Aktivitaten in Lehre, For-
schung und Entrepreneurship an der wei3ensee
kunsthochschule berlin. Sie bieten Einblick und Aus-
tausch zu technologischer Aktualitat, wissenschaft-
licher Relevanz und zu wirtschaftlichen Anknupfungs-
punkten des Kunst- und Designstudiums.

> Haus D (EG)

eLab

Das Labor fur interaktive Technologien (eLab) ist eine
experimentelle und fachgebietsubergreifende For-
schungsplattform und ein Prototyping Labor. Studie-
rende aus mehreren Studiengangen zeigen Arbeiten
des Entwurfsprojekts ,Communicating Bodies", das
sich in Kollaboration mit der Hochschule fur Schau-
spiel Ernst Busch experimentell mit Ausdrucksformen
jenseits von Sprache auseinandergesetzt hat. Betreu-
ung: Prof. Mika Satomi | Werkstattleitung: Felix Groll
> Haus D (EG)

greenlab

Das fachgebietsubergreifende Labor greenlab vernetzt
Hochschulprojekte mit praxisorientierter Forschung
und Industrie mit dem Ziel, innovative Konzepte fur
nachhaltige und umweltfreundliche Produkte und
Dienstleistungen zu inspirieren und zu entwickeln. Der
Fokus des Sommersemesters 2022 lag auf nachhal-
tigem und zeitgenossischem Handwerk in der Mode
und im Textil- und Flachendesign. Betreuung: Prof.
Heike Selmer, Prof. Dr. Zane Berzina

> Haus B




